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" DISTRACCION

NO CASCO ~ NOCINTURON

Las campanas tradicionales hablan desde la mirada adulta.
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¢ QUE HACE DIFERENTE A ESTE PROYECTO?

EDUCACION TRADICIONAL @ LA VIDA NO TIENE RESPAWN \
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LA VIDA NO TIENE RESPAWN

'-;!? LOGRO
Empatia activa
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EVALUACION

DE LA EXPERIENCIA
EDUCATIVA

Resultados obtenidos tras la implementacion
"~ de la metodologia “La Vida No Tiene Respawn”
en estudiantes de nivel medio superior.

. EDAD

20 respuestas

T %

15 -17
anos

@ 12 - 14 anos
@® 15-17 afos

N \\
| rf‘_—"> Todos los participantes se encuentran
- - ,]:?fA‘ HI?A ” | [[F “\\J\ en el rango de 15 a 17 afios. |
“RESPAWN = . S -
2. GENER[] <. ANTES DE LA PLﬁ'!:ICA, :.CONSIDERABAS QUE LOS SINIESTROS VIALES
20 respuestas . (ACCIDENTES) PODIAN AFECTAR DIRECTAMENTE TU VIDA?
O Femenino 20 respuestas
@ 55%
40% - - fi i‘*_\ _ Mucho 65%
Masculino
. © 40% s =
( _._ Prefiero no decirlo
@ 5% Nada 0%
s = \\\ - -

*,|  Predomind la participacion femenina |
W/ enlaexperiencia educativa. |
™ o

Antes de la platica, 6 de cada 10 jéovenes
ya percibian un alto riesgo personal.




/. DESPUES DE LA PLATICA, ;CONSIDERAS MAS IMPORTANTE
TOMAR DECISIONES QUE AYUDEN A PROTEGER TU VIDA
Y LA DE OTRAS PERSONAS EN LA ViA PUBLICA?

20 respuestas

Pl > v
_ Muche mas importante 85%

#

15% @ Importante 15%
85% (@ | pocoim |
| portante 09’
9 °
T <
@ ' Nada importante 0%
i = k:
I “‘] Después de la platica, el 100% reconoce
W la importancia de tomar mejores decisiones.
> o

o

DESPUES DE LA PLATICA, ;QUE TAN IMPORTANTE CONSIDERAS TOMAR
DECISIONES SEGURAS CUANDO CAMINAS, ANDAS EN BICICLETA, VIAJAS EN
MOTOCICLETA O TE TRANSPORTAS EN UN VEHICULO?

20 respuestas

| \?’1 Muy importante 95%
.-"“'-; o g
5-% . */ Importante 5% .
I 3
‘ @ Poco importante 0%
P .
'l @ | Nada importante 0%
o e I = RS
) Practicamente todos consideran muy importante _W
\J_/ tomar decisiones seguras en la via publica.
e

DESPUES DE PARTICIPAR EN "LA VIDA NO TIENE RESPAWN",
¢TE SIENTES MAS CONSCIENTE DE QUE UNA SOLA DECISION PUEDE
CAMBIAR TU VIDA O LA DE OTRAS PERSONAS?

20 respuestas

g’}% Si, mucho mds consciente 85%
(‘3[&; Mas consciente 5%
@a Igual que antes 10%
@ Menos consciente 0%

9 de cada 10 jévenes aumentaron su conciencia
sobre el impacto de sus decisiones.

/_ ¢QUE TAN IDENTIFICADO(A) TE SENTISTE CON EL MENSAJE
"LA VIDA NO TIENE RESPAWN"?

20 respuestas

Q? Mucho 55%‘
@ Bastante 25%
Q@ | Naca 20%
@ Poco 0% ‘
e T e

El mensaje generd una alta identificacidn
emocional y personal. |

'
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"LA VIDA NO TIENE RESPAWN" ;ME AYUDO A COMPRENDER
MEJOR LOS RIESGOS VIALES?

20 respuestas

L[] Totaimente de acuerdo  85%
LTJ] De acuerdo B%

f‘ Ni de acuerdo ni en desacuerdo 10%.

I!!I En desacuerdo 0% ‘
—Ea— N
“ |] La metodologia favorecio el aprendizaje '
=i vy la comprension del riesgo vial. l
= =

0
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. ;RECOMENDARIAS ESTA PLATICA A OTROS JOVENES?

20 respuestas

El 100% recomendaria esta experiencia
a otros jovenes.




¢ Cual es tu opinidn de la platica y qué fue lo que mas te llamé la atencion o te hizo reflexionar?
20 respuestas

Me gustd mucho y lo que me hizo reflexionar fue en estar mas alerta de con quien te subes al carro

Me gustd mucho, la historia te hace concientizarte

Sobre manejar de manera responsable

Me hizo reflexionar sobre el cuidado que debemos de tener en el dia a dia

Muy interesante

Me hizo estar consciente que debo tener cuidado al manejar aunque yo sea la que esta manejando bien, porque

nunca sabemos en qué estado esta manejando la otra persona y también me puede afectar a mi

7. Que hay mucho dolor después de los accidentes y que no se olvidan

8. Me gusté mucho, es muy interesante

9. La parte de no manejar tomado

10. La historia y origen de la fundacién, y el como 1 sola decisidon puede cambiar una vida en un abrir y cerrar de ojos.

11. Todo me gusto

12. Me gusté mucho

13. Reflexionar para no hacer cosas tontas y no tomar riesgos

14. Buena interesante

15. Fue una platica con mucho impacto porque hablaba de algo que realmente paso

16. Mi opinidn es que es muy buena platica pero pudiera tener una manera de presentara la problematica diferente, ya
gue siento que la platica puede plantar un miedo no tan sano en ves de un sentido de preocupacion.

17. Se me hizo muy interesante

18. Estaba bien

19. La historia de la asociacion

20. Su historia

ok wnNE



LA VIDA NO TIENE RESPAWN
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LOS VIDEO JUEGOS

PERMITEN
COMETER ERRORES Y

VOLVER A EMPEZAR...
LA MOVILIDAD
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SU HISTORIA 2
NO TERMING ASOCIACION 4
EN UN ACCIDENTE

COMENZOUN"- = JA ’M
PROPOSITO. .

EDUCACION VIAL + CONCIENCIA - PREVENCION
Transformamos una historia de pérdida

en un movimiento de prevencién,
educacion y amor por la vida.

RO D & (/A

E.‘JEN!MDS EDUCAMOS  CONCIENTIZAMOS PROTEGEMOS

JAIME NO ES SOLO UN NOMBRE,
| ESUNCAMINOQUE SIGUE
| SALVANDO VIDAS.

A\

/ |

LA VIDA NO TIENE RESPAWN, _
= _ Al PERO SU LEGADO POR EL. POR NOSOTROS. POR TODOS.
EN MEMORIA DE '\~ SALVA VIDAS. LA VIDA NO TIENE RESPAWN.

R JAIME FRANCISCO
OROZCO ALCARAZ



GAME OVER |

Una mala decision,

termina la partida

.

Py

ISION COMPLETE

™ LLEGASTE SEGURO |

(¥ TOMASTE BUENAS DECISIONES .

¥ SIGUES EN EL JUEGO
J
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